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Digitaalinen osaaminen

* Otetaan kayttdodn henkildkohtainen tunnus ja vaihdetaan siihen tietoturvallinen salasana.

* Harjoitellaan koneiden ja ohjelmien kaynnistys- ja sammutusrutiinit sekd nappaimiston, hiiren
seka kosketuslevyn ja -naytdon perustoiminnot.

* Opetellaan kasittelemaan yhteiskaytdssa olevia laitteita ja tarvikkeita huolellisesti.

» Keskustellaan, mika on kayttojarjestelma, sovellus ja tiedosto.

* Opetellaan tallentamaan tiedosto ja I6ytamaan tallennettu sisalto.

* Harjoitellaan tiedoston kasittelyn perustaitoja: kopioiminen, siirtdminen ja poistaminen.

* Kirjaudutaan GWE-ymparistdon ja kirjoitetaan siella tekstia sovitusta aiheesta. Opitaan
tekstinkasittelyn alkeita (tekstin valinta, kirjainkoko, fontti).

» Keskustellaan, mitad ovat internet ja selain. Tutustutaan tiedonhakuun verkossa (esim. Google-
haku).

* Haetaan tietoa ja luvallisia kuvia sovitusta aiheesta. Arvioidaan tiedon luotettavuutta.
» Tutustutaan tekijanoikeuksiin (esim. kopiraittila.fi) ja sen peruskasitteisiin.

* Harjoitellaan tehtavan tekemista ja palauttamista ohjatusti verkossa. Harjoitellaan vastaamaan
videopuheluun ja lahettamaan viesteja verkkoymparistossa.

» Jaetaan kokemuksia digitaalisten palveluiden ja laitteiden kaytdsta. Harjoitellaan yhdessa
naiden turvallisia kayttétapoja (mm. uloskirjautuminen ja kuvien poistaminen).

+ Keskustellaan- toimintatavoista, jos kohdataan asiatonta kaytosta verkossa.

» Keskustellaan kuvien ottamisen ja julkaisemisen periaatteista (esim. Keta voi kuvata? Missa voi
julkaista? Kenen luvalla?).

* Keskustellaan hyvasta tydskentelyasennosta ja — valaistuksesta, tyon tauottamisesta ja
taukojumpasta.

* Harjoitellaan saatamaan nayton asetuksia (esim. kirkkaus, vari, adnenvoimakkuus).

* Oppilas tekee pienia itseadan kiinnostavia tutkimuksia tai tehtavia teknologiaa hyddyntaen (esim.
kuvaaminen, mittaaminen). Tehdaan yhdessa havaintoja ja johtop&aatoksia naiden pohjalta.


https://kopiraittila.fi/

RAUTALAMPI

Digitaidot 1-2 luokilla

2024-2025

Medialukutaito

* Tutustutaan, tutkitaan ja keskustellaan erilaisista kuvitteellisista (esim. sarjakuva, peli, mainos) ja
todenmukaisista (esim. uutinen) mediasisalldista seka siita, miten media pyrkii vaikuttamaan meihin.

+ Tehdaan havaintoja omasta median kaytosta ja puhutaan sen vaikutuksista hyvinvointiin.

* Mietitdan, millaisia sdantéja (mm. ikarajat, maksullisuus) ja tapoja (esim. viestinta, kommentointi,
tykkaaminen, emojit) on erilaisissa digitaalisissa palveluissa, kuten peleissa.

* Harjoitellaan ohjatusti turvallisia tapoja viestia, sdadella tunteita seka ratkoa mahdollisia
konfliktitilanteita (esim. nettikiusaamista) mediassa.

Ohjelmointiosaaminen

» Harjoitellaan ohjelmointia erilaisten toimintaohjeiden ja leikkien kautta.

* Puretaan arjen ilmi6ita (esim. hampaiden pesu) osiin ja pohditaan niihin eri ratkaisuja.
* Harjoitellaan selittdmaan jonkun laitteen toimintaperiaatetta.

* Harjoitellaan ohjelmointia koulun valineilla ja sovelluksilla.

* Tehdaan ryhmissa animointia tai yksinkertaista ohjelmointia yhdessa sovitusta aiheesta.



